
배우기 쉬운 프로그램

플래시는 다른 저작도구에 비하여 개념만 잘 이해하고 있으면 상대적으로 배우기가 아주 쉽습니다.

기존의 애니메이션 저작도구들은 간단한 애니메이션 하나를 구현하기 위해서 배워야 할 것이 너무나

많아서 일반인들이 배우기에 어려움이 따랐습니다. 하지만 플래시는 사용법이 간단해서 공부를 해보

면 누구나“ 오우 ! ”라는 탄성을 자아낼 것입니다.

확장성과 호환성

플래시는 홈페이지 저작도구일뿐 아니라 애니메이션이 필요한 어떤 곳에도 사용이 가능한 뛰어난 확

장성을 겸비하고 있습니다. 이미 5,000만 카피 이상의 플러그인이 널리 분포된 범용 툴로서 인터넷

에서 애니메이션의 표준으로 자리를 확고히 하고 있습니다. 다음은 플래시로 구현한 액션 어드벤처

게임과 만화 애니메이션을 홈페이지에서 구현한 그림입니다.

이 외에도 수많은 장점들이 있으나 제가 여기에서 말을 하지 않더라도 하나씩 공부해 보면 플래시의

놀라운 성능에 감탄할 것이라는 약속을 드립니다.
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Flash 4 애니메이션 홈페이지만들기

복잡한 인터페이스 구조 (Rhino)             배우기 쉬운 인터페이스 (FLASH 4)

플래시로 구현한 어드벤처 게임 플래시로 구현한 만화 애니메이션
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